@ ssom

Srednja 3ola za oblikovanje Maribor

MINIMALNI STANDARDI - MATEMATIKA
PROGRAM: FRIZER, IZDELOVALEC OBLACIL, GRAFICNI OPERATER

STEVILSKE MNOZICE, IZRAZI, ENACBE, PROCENTNI IN SKLEPNI RACUN
Procesna znanja

e komunicirati v matemati¢nem jeziku,

e pridobiti spretnosti pri raCunanju,

e USVojiti in uporabljati zvezo med $tevili in to¢kami na Stevilski premici,

e reSevati naloge tako, da jih prevedemo v obliko enacb,

e racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.
Vsebinska znanja

e raCunati v mnozici naravnih Stevil in uporabljati zakonitosti racunskih operacij,

e racunati v mnozici celih $tevil in uporabljati zakonitosti racunskih operacij,
e poznati urejenost naravnih in celih Stevil,
e poiskati veCkratnike Stevil,
e racunati s potencami z naravnimi eksponenti in uporabljati pravila za raCunanje z njimi,
e ugotoviti ali je dano Stevilo deljivo z 2,3,5,9 in 10,
e izraCunati najvecji skupni delitelj in najmanjsi skupni veckratnik danih Stevil,
e racunati z izrazi: kvadrat dvocélenika,
e razstavljati izraze: izpostavljanje skupnega faktorja, razlika kvadratov, Vietovo pravilo,
e racunati z racionalnimi Stevili,
e zapisati racionalno Stevilo z decimalno Stevilko,
e usvojiti pojem obratna vrednost Stevila,
e racunati z odstotki in uporabljati procentni in sklepni racun,
e zaokroZevati,
e reSiti preproste linearne enacbe.
LINEARNA FUNKCIJA

Procesna znanja
e komunicirati v matemati¢nem jeziku,
e pridobiti spretnosti pri racunanju,
e usvojiti in uporabljati zvezo med urejenimi pari Stevil in to¢kami na ravnini,
e racunati z doloceno natanc¢nostjo.
Vsebinska znanja
e narisati graf linearne funkcije, poznati vpliv konstante k na nara$¢anje in padanje funkcije, dolo¢iti
niclo in zacetno vrednost funkcije,
e zapisati eksplicitno enacbo premice.

POTENCE IN KORENI

Procesna znanja
e raCunati s potencami in koreni,

Vsebinska znanja
e poznati in uporabljati pravila za racunanje s potencami s celimi eksponenti ,
e racunati s kvadratnimi koreni.
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GEOMETRIJAV RAVNINI IN PROSTORU
Procesna znanja

e ugotavljati razlicne medsebojne lege in odnose med geometrijskimi elementi in jih uporabljati,
uporabljati osnovna geometrijska orodja za nacrtovanje,
uporabljati kotne funkcije pri reSevanju nalog,
smiselno uporabljati racunalo,
razvijati prostorsko predstavo,
poiskati pot do resitve,

e poznati in uporabljati obrazce (formule) in jih ustrezno preoblikovati.
Vsebinska znanja

e 7z zepnim racunalom racunati s koti v stopinjah,
preproste konstrukcije trikotnikov in Stirikotnikov,
uporabiti Pitagorov izrek v pravokotnem trikotniku,
poznati definicijo kotnih funkcij v pravokotnem trikotniku,
poznati enote za merjenje ploscine,
racunati plo§¢ino paralelograma, trikotnika, trapeza,
poznati in racunati obseg in plos¢ino kroga,
poznati in uporabljati lastnosti pokon¢ne prizme,
izraCunati prostornino pokoncne prizme,
poznati in uporabljati lastnosti pokon¢ne piramide,
poznati in uporabljati lastnosti valja,
izraCunati povrSino in prostornino valja,
poznati in uporabljati lastnosti pokon¢nega stozca,
izraCunati povrSino in prostornino stozca.

KVADRATNA FUNKCIJA IN ENACBA (osnovni in izbirni del)
Procesna znanja
e smiselno uporabljati racunalo,
e razumeti in uporabljati osnovne lastnosti funkcij,
e iz grafa krivulje ugotoviti njene lastnosti.
Vsebinska znanja
e poznati enacbo kvadratne funkcije,
e izraCunati teme, nicli kvadratne funkcije, prese¢isce grafa z ordinatno 0sjo ter narisati graf kvadratne
funkcije,
e resiti kvadratno enacbo.

OBDELAVA PODATKOV
Procesna znanja
e iz grafi¢nih ponazoritev razbrati ustrezne podatke.
Vsebinska znanja:
e poznati osnovne statisticne pojme,
urediti podatke,
usvojiti in uporabljati pojem absolutne in relativne frekvence,
grafi¢no prikazati podatke,
dolo¢iti srednjo vrednost - aritmeti¢no sredino.




