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MINIMALNI STANDARDI - MATEMATIKA

PROGRAM: MEDIJSKI TEHNIK, TEHNIK OBLIKOVANJA, FRIZERSKI
TEHNIK

STEVILSKE MNOZICE, IZRAZI, ENACBE, PROCENTNI IN SKLEPNI RACUN
Procesna znanja

komunicirati v matemati¢nem jeziku,

pridobiti spretnosti pri racunanju,

usvojiti in uporabljati zvezo med Stevili in toCkami na Stevilski premici,
reSevati naloge tako, da jih prevedemo v obliko enacb oziroma neenacb,
racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja
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racunati v mnozici naravnih Stevil in uporabljati zakonitosti racunskih operacij,
racunati v mnoZici celih $tevil in uporabljati zakonitosti racunskih operacij,

poznati urejenost naravnih in celih Stevil,

poiskati veckratnike Stevil,

raCunati s potencami z naravnimi eksponenti in uporabljati pravila za raCunanje z njimi,
ugotoviti ali je dano Stevilo deljivo z 2,3,5,6,9 in 10,

izraCunati najvecji skupni delitelj in najmanjsi skupni veckratnik danih Stevil,

raCunati z izrazi: kvadrat dvoclenika,

razstavljati izraze: izpostavljanje skupnega faktorja, razlika kvadratov, Vietovo pravilo,
uporabljati pravila za racunaje s potencami s celimi eksponenti,

racunati z racionalnimi Stevili in Stevili v eksponentnem zapisu,

racunati z enostavnimi algebrskimi ulomki,

zapisati racionalno Stevilo z decimalno Stevilko,

usvojiti pojem obratna vrednost Stevila,

racunati z odstotki in uporabljati procentni in sklepni racun,

zaokrozevati,

reSiti preproste enacbe (linearne in razcepne) in neenacbe,

dolo¢iti razpolovis¢e daljice in izraCunati razdaljo med tockama, plos¢ino in orientacijo trikotnika,
reSiti sistem dveh linearnih enacb z dvema neznankama.

LINEARNA FUNKCIJA
Procesna znanja

komunicirati v matemati¢nem jeziku,

pridobiti spretnosti pri raCunanju,

usvojiti in uporabljati zvezo med urejenimi pari Stevil in to¢kami na ravnini,
racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja

narisati graf linearne funkcije, poznati vpliv konstante k na naraS¢anje in padanje funkcije, dolo€iti
niclo in zacetno vrednost funkcije,

zapisati enacbo premice (eksplicitna, implicitna), ¢e sta dani dve tocki na njej ali e je dana tocka in
smerni koeficient premice,

prepoznati odsekovno enacbo premice in narisati njen graf,

resiti sistem dveh linearnih enacb z dvema neznankama.
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POTENCE IN KORENI
Procesna znanja

racunati s potencami in koreni,

Vsebinska znanja

poznati in uporabljati pravila za raCunanje s potencami s celimi eksponenti ,

poznati povezavo med potenco z racionalnim eksponentom in korenom visje stopnje,
raCunati s kvadratnimi koreni,

resiti preproste naloge s koreni visje stopnje (mnozenje, deljenje, krajSanje).

racunati z dolo¢eno natanc¢nostjo.

GEOMETRIJA V RAVNINI IN PROSTORU
Procesna znanja

ugotavljati razliéne medsebojne lege in odnose med geometrijskimi elementi in jih uporabljati,
uporabljati osnovna geometrijska orodja za nacrtovanje,

uporabljati kotne funkcije pri reSevanju nalog,

smiselno uporabljati racunalo,

uporabljati kotne funkcije pri reSevanju nalog,

razvijati prostorsko predstavo,

poiskati pot do resitve,

poznati in uporabljati obrazce (formule) in jih ustrezno preoblikovati,

racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja

z Zepnim racunalom racunati s koti v stopinjah,

locevati vrste trikotnikov glede na stranice in kote,

poznati znamenite tocke trikotnika,

konstruirati pravokotnico, vzporednico, simetralo daljice in kota,
poznati Kkriterije za skladnost in podobnost likov,

preproste konstrukcije trikotnikov in Stirikotnikov,

poznati zvezo med srediS¢nim in obodnim kotom nad istim lokom,
uporabiti Pitagorov izrek v pravokotnem trikotniku,

poznati definicijo kotnih funkcij v pravokotnem trikotniku in jih uporabiti pri reSevanju preprostih
nalog.

opredeliti pojem ploscine,

poznati enote za merjenje ploscine,

racunati ploS¢ino paralelograma, trikotnika, trapeza,

uporabljati Heronov obrazec,

poznati in racunati obseg in plos¢ino kroga,

razreSevati trikotnik, uporabljati sinusni in kosinusni izrek na preprostih primerih,
poznati in uporabljati lastnosti pokoncne prizme,

izraCunati povrS§ino in prostornino pokonéne prizme,

poznati in uporabljati lastnosti pokon¢ne piramide,

izraCunati povrS§ino in prostornino pravilne piramide,

poznati in uporabljati lastnosti valja,

izraCunati povrsino in prostornino valja,

poznati in uporabljati lastnosti pokon¢nega stozca,

izraCunati povrSino in prostornino stozca



@ ssom

Srednja 3ola za oblikovanje Maribor

KVADRATNA FUNKCIJA IN ENACBA
Procesna znanja

smiselno uporabljati racunalo,

razumeti in uporabljati osnovne lastnosti funkcij,
iz grafa krivulje ugotoviti njene lastnosti,
racunati z dolo¢eno natanc¢nostjo.

Vsebinska znanja

EKSPONENTNA IN LOGARITEMSKA FUNKCIJA IN ENACBA

zapisati kvadratno funkcijo pri razli¢nih podatkih,

izraunati teme, nicli kvadratne funkcije, presecisce grafa z ordinatno osjo ter narisati graf kvadratne

funkcije,
poznati splosno, temensko in ni¢elno obliko kvadratne funkcije,

resiti kvadratno enacbo, sistem linearne in kvadratne enacbe ter sistem dveh kvadratnih enacb,

Procesna znanja

poiskati pot do resitve,

poznati in uporabljati obrazce (formule) in jih ustrezno preoblikovati,
razumeti in uporabljati osnovne lastnosti funkcij,

iz grafa krivulje ugotoviti njene lastnosti,

racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja

poznati definicijo in grafa obeh osnovnih druzin eksponentne funkcije,
reSevati preproste eksponentne enacbe,

usvojiti definicijo logaritma,

poznati pravila za racunanje z logaritmi in jih uporabljati,

reSevati preproste logaritemske enacbe,

poznati definicijo in grafa obeh osnovnih druZin logaritemske funkcije,

POLINOMI, RACIONALNA FUNKCIJA
Procesna znanja

poiskati pot do resitve,

poznati in uporabljati obrazce (formule) in jih ustrezno preoblikovati,
razumeti in uporabljati osnovne lastnosti funkcij,

iz grafa krivulje ugotoviti njene lastnosti,

racunati z dolo¢eno natanc¢nostjo.

Vsebinska znanja

racunati s polinomi, izraunati vrednost polinoma pri danem x,

uporabljati Hornerjev algoritem, razcepiti preprost polinom na linearne oz. kvadratne faktorje,
poiskati nicle in njihovo stopnjo iz razcepa, zapisati polinom iz danih nicel,

narisati graf preprostega polinoma,
priblizno narisati graf preproste racionalne funkcije,
reSiti preprosto racionalno enacbo.
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TRIGONOMETRIJA

Procesna znanja
e iz grafa krivulje ugotoviti njene lastnosti,
e iz grafi¢nih ponazoritev razbrati ustrezne podatke,
e racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja:
e poznati definicijo ter narisati grafe kotnih funkcij sin x in cos x in opredeliti lastnosti,
e razumeti enotsko kroznico,
e z dano kotno funkcijo izraziti ostale kotne funkcije istega kota, poenostaviti preproste izraze, v
katerih nastopajo kotne funkcije,
e uporabljati adicijske izreke,

ZAPOREDJA

Procesna znanja
e dolociti lastnosti danega zaporedja,
e razlikovati med vrstami zaporedij,
e racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja:
e zapisati nekaj ¢lenov zaporedja, ugotoviti lastnosti,
e zapisati in uporabljati splosni Clen aritmeti¢nega in geometrijskega zaporedja,
e izraCunati vsoto prvih n ¢lenov aritmeti¢nega zaporedja,
e poznati temeljne pojme obrestnega ra¢una, lo€iti navadno in obrestno obrestovanje,

STATISTIKA
Procesna znanja
e iz grafi¢nih ponazoritev razbrati ustrezne podatke,
e racunati z dolo€eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja:
e poznati in uporabljati osnovne statisticne pojme (populacija, statisticna enota,vzorec, statisticna
spremenljivka),
e urediti podatke ,
e usvojiti in uporabljati pojem absolutne in relativne frekvence,
e graficno prikazati podatke (histogram, linijski diagram, frekvencni kolac),
¢ dolociti srednjo vrednost - aritmeticno sredino,
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ODVODI

Procesna znanja
e doumeti pomen zvezne funkcije in usvojiti pojma odvod in tangenta,
e racunati z doloceno natancnostjo.

Vsebinska znanja:
e uporabljati pravila za racunanje odvoda,
¢ izraCunati enacbo tangente na krivuljo v dani tocki krivulje,
e 7z uporabo odvoda izracunati stacionarne tocke, intervale naras¢anja in padanja, ekstreme in narisati
graf preprostih funkcij,

KOMBINATORIKA
Procesna znanja
e jasna locitev in razumevanje posameznih kombinatori¢nih pojmov ter uporaba le-teh, za reSevanje
osnovnih kombinatori¢nih problemov,
e iz grafi¢nih ponazoritev razbrati ustrezne podatke,
e racunati z dolo¢eno natan¢nostjo.

Vsebinska znanja:
¢ narisati kombinatori¢no drevo za dani problem,
e poznati osnovni izrek kombinatorike, pravilo vsote in pravilo produkta.




